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Zobrazenie rastrového datového formatu
Zmena symbologie obrazka
Geograficka transformacia rastra

Exportovanie georeferencovanej mapy



V cviceni 7, ktoré je zamerané na geograficku
transformaciu rastra v programe ArcMap 9.x si
ukazeme zakladné kroky od zobrazenia rastrového
formatu po jeho geograficku transformaciu.

Vstupné udaje pre ulohu 1:

BeSenova - ortofotomapa
(Cvicenie_7\Raster_data\besenova.jpg)

Pracovna mapa z terénneho mapovania v mierke
1:10 000

(Cvicenie_7\Raster_data\ZM 264312 _besenova.jp

g9)

Vstupné udaje pre ulohu 2:

BeSenova - ortofotomapa
(Cvicenie_7\Raster_data\besenova.jpg)

Pracovna mapa z terénneho mapovania v mierke
1:10 000
(Cvicenie_7\Raster_data\ZM_264312_besenova.jp

9)

Zobrazenie rastrového datového formatu

1. Otvorime si subor cvicenie_7.mxd

2. Pridame novu vrstvu kliknutim pravym tlaidlom mySi na datovy ram
Praca s rastrom a zvolenim Add Data — viac informacii o pridavani vrstvy
najdete v cviceni €. 1

3. Zvolime subor: besenova.jpg

Potvrdime kliknutim na Add

5. Subor besenova.jpg je vlastne len obrazok, bez akejkofvek informacie o
priestorovej polohe a pod.

s

Zmena symbolégie obrazka
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Typy zobrazenia rastra:

RGB — Kompozicia z viacerych farebnych vrstiev —
ide o tzv. multispektralny raster.

Stretch metdda: R6znym hodnotam rastra sa
priraduje proporcne rézny stupen farby,

jednotlivé hodnoty nie su usporiadané do
intervalov, ale farba bunky rastra proporéne zavisi
od jej hodnoty (napr. ¢im vySSia hodnota bunky,
tym je farba tmavsia)

Zobrazenie pomocou unikatnych farieb: Bunky
rastra obsahuju iba obmedzené mnozstvo
unikatnych hodnét, ktoré znazornuju kvalitativny
atribut.

Geograficka transformacia rastra

Ide v podstate o upravenie — transformaciu rastra
— teda jeho umiestnenie do geografickej polohy na
zaklade pevne danych a znamych bodov.
Castokrat mame k dispozicii skenované obrazky,
mapy, podklady. Takéto rastrové data pouzivaju
svoj interny suradnicovy systém zaznamenavajuci
polohu bunky &islom stipca a riadku. Tento systém
je potrebné pre pouzivanie v GIS upravit' eSte do
suradnicového systému realneho sveta.

Geograficka transformacia rastra

1. PokraCujeme v ulohe €. 1. — mame otvoreny ArcMap a na mapovej
ploche nacitany obrazok besenova.jpg

2. Nacitame dalSi obrazok - ZM_264312_besenova.jpg kliknutim na
Properties datového ramu Praca s rastrom a zvolenim
ZM_264312_besenova.jpg. Tento obrazok nesie informaciu o polohe,
znamena to teda, Ze je korektne umiestneni v geografickom priestore a
mbdzeme pomocou neho georeferencovat obrazok besenova.jpg

3. Jednotlivé vrstvy nam program umiestnil “daleko od seba”, vidime to po
kliknuti na ikonu zemegule — Full Extent @

4. Klikneme na View, zvolime Toolbars a nasledne zvolime Georeferencing

5. Mame pred sebou novu liStu

nastrojov, pomocou ktorych bt b i
Eile Edit |View Bookmarks Insert Selection Tools Window Help
budeme georeferencovat cufLJr =1 [ e |
] 0= Layaut Yisw * ’m AT 1=
6. Pomocou funkcie Zoom To : .
i ] EP=1T Zoom Layout
Layer, ktoru sme si v BRe] e 1 i v
30 Analyst
predchadzajucich cviceniach advaced kg
. , , . . = Scrollbars Animation
viackrat opisali sa zameriame
na vrstvu
. Data Frame Properties... 060
ZM_264312_besenova.jpg, sy
priblizime si ju do takej miery, i SR
aby sme mali dostatok priestoru .
- , . . , Effects
na doCasné umiestnenie subory
Geacoding
besenova.jpg vedla neho
ol Network Editing
Geostatistical Analyst




Geograficka transformacia rastra

Naucit’ sa korektne transformovat, t.j. umiestnit
naskenovany obrazok, pripadne obrazok bez
informacie o polohe do prisluchajuceho rozsahu
geografickej polohy — teda umiestnit ho do
suradnicového systému. Uvedeny proces je znamy
aj pod pojmom georeferencovanie — registracia
rastra. V tomto cvi€eni budeme obrazok
georeferencovat - registrovat na zaklade uz
zgeoreferencovanej ortofotomapy

7. V Casti Layer zvolime obrazok bez georeferencie — tj. besenova.jpg

8. Klikneme na Georeferencing a z kontextového menu zvolime Fit To
Display

9. Obrazok bez referencie - besenova.jpg sme dostali k obrazku
ZM_264312_besenova.jpg — stale vSak nie je korektne
georeferencovany — registrovany do suradnicového systému

10.V liste nastrojov listy pre georeferencovanie klikneme na Add Control
Points

Georeferencing
Georeferencing » | Laver |besenovajpg [= ] | & ¥ &

11.ESte pred samotnym oznaCenim bodov, si najdeme aspon 3 body, ktoré
vieme jednoznacne a presne identifikovat ako na obrazku bez
geroeferencie — besenova.jpg, tak aj na obrazku s referenciou -
ZM_264312_besenova.jpg (mdzu to byt prirodné hranice, budovy, okraje
jazier, cesty ...)



Uzito¢né typy a odporucania

Odporuc¢ame prejst si cvicenia 1, kde sme sa
naucili zakladnu pracu s vrstvou

Pri zavereCnom exportovani hodnota DPI priamo
ovplyvriuje kvalitu vystupu, ale aj jeho datovu
velkost. Odporu¢ame pouzivat komprimovany
format jpeg.

12.Najprv klikneme na jeden vybraty bod na obrazku, ktory referencujeme —
besenova.jpg a nasledne klikneme na zhodny bod na obrazku
ZM_ 264312 _besenova.jpg

13. Tymto spdsobom vyznacime ako bolo spomenuté min. 3 body

14. ArcMap nam pocas vyznacovania bodov automaticky upravuje obrazok.
Spravny vysledok vyzera nasledovne. Mézeme si vSimnut miesta
oznacené ¢ervenym kruhom, kde jasne vidime, Ze ide o korektné
georeferencovany obrazok

R CRT T - T

15.Nakoniec georeferencovania
klikneme na Georeferencing a
Update Georeferencing

Rectify. ..

Flip or Rotate »

Transformation »
v Auto Adjust

Update Display

Delete Control Pints

Regset Transformation




Uzito¢né typy a odporucania

Ak pocas pridavania bodov pre georeferencovanie
nechceme, aby ArcMap automaticky prispésoboval
obrazok, postupujeme kliknutim na

Georeferencing a odznacime moznost Auto Adjust

Exportovanie georeferencovanej mapy

1. Ponechame zapnutu len vrstvu besenova.jpg

2. Klikneme na File a zvolime Export Map...

3. ArcMap nam pocas vyznacovania bodov automaticky upravuje obrazok.
Spravny vysledok vyzera nasledovne. Mézeme si vSimnut miesta
oznacené Cervenym kruhom, kde jasne vidime, Ze ide o korektné

georeferencovany obrazok
[ ettt et ]

4. V dialbgovom okne zvolime 5 hm o 'm :m,, |Z .
miesto ulozZenia. V Casti
Resolution doplnime hodnotu
300 DPI a zvolime moznost
Write World File

5. Kliknutim na ulozit ulozime

subor na miesto, ktoré zvolime
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